
Informationen zum 
Pokalspielbetrieb in click‐TT 
 

 
 
Liebe Sportkameradinnen und Sportkameraden, 

nachfolgend geben wir Ihnen einige Hinweise zur Durchführung der Pokalspiele in click‐TT. 

Spielansetzung 

Die Ansetzung der  Pokalspiele  erfolgt  seitens des WTTV  in  einem  einzigen  Spielraster. Hierdurch  ist die 
Struktur  des Wettbewerbs  leicht  erkennbar,  ebenso  der  Verlauf  –  vor  allen  Dingen  im  Rahmen  einer 
Nachbetrachtung. 

Nicht ganz so leicht ist es mit der Spielansetzung. Hier bedarf es einer gewissen Aufmerksamkeit Ihrerseits. 
Eine typische Ansetzung von Pokalspielen im WTTV kann etwa so aussehen: 

Sie  können  dieser  Veröffentlichung  (aus  der  Sicht  des  TV  Gerthe)  auf  Anhieb  folgende  Informationen 
entnehmen: 

• Wir treffen im Spiel der 1. Runde (Viertelfinale) auf den TTSV Schloß Holte‐Sende. 
• Dieses Spiel findet am 19.12.2009 statt und beginnt um 18.30 Uhr. 
• Wenn wir  im  Spiel  der  1.  Runde  gewinnen,  treffen wir  auf  den  Sieger  des  Spieles Ottmarsbocholt  ‐ 

Kupferdreh. 
• Dieses Spiel ist für denselben Tag um 20.00 Uhr angesetzt. 

Nicht ganz so offensichtlich ist die Antwort auf die Frage nach dem Spiellokal. Wo die beiden vorgenannten 
Spiele stattfinden, zeigt Ihnen click‐TT, wenn Sie mit der Maus über den Vermerk „(H)“ fahren. 

Einfacher  ist es, den Spielplan mitsamt den Spiellokalen auszudrucken. Sie  finden das PDF  im Download‐
bereich Ihres Vereins.  

Menüpunkt „Downloads“ 

 

 

 

 

 

Link „Download‐Übersicht“ 

 

 

 



Link „Pokal 2009/10“ 

 

… oder wenn Sie´s einfacher haben wollen: 

Im öffentlichen Bereich gleich unterhalb des Spielplans. 

 

Bitte beachten Sie, dass der Spielplan bis zum Abschluss des Endspiels niemals vollständig  ist. Sie werden 
sich also – abhängig von Ihrem sportlichen Erfolg – um weitere Downloads bemühen müssen, um von der 
Ansetzung der Spiele Kenntnis zu erhalten. 

Ergebnismeldung und Eingabe des Spielberichts 

In Abhängigkeit von der Spielansetzung und einer möglichen Auslosung A‐X ergeben sich für Sie folgende 
Verpflichtungen: 

• Wenn  ein  Spiel  definitiv  angesetzt  ist,  also  mit  Nennung  beider  Mannschaften,  obliegen  Ergebnis‐
meldung und Spielberichtseingabe immer der zuerst genannten Mannschaft (Beispiel: TV Gerthe – TTSV 
Schloß Holte‐Sende). 

• Die Verpflichtung zur Eingabe des Spielberichts bleibt auch dann bestehen, wenn eine Auslosung dem 
TV Gerthe das  Los X  zuweist.  Für diesen  Fall hält  click‐TT die Möglichkeit bereit, den  Spielbericht  zu 
drehen. 

• Wenn statt der Mannschaften nur Platzhalter eingesetzt sind (Beispiel: „Sieger: Gerthe – Schloß Holte“), 
müssen Sie abwarten, welche Position Ihre Mannschaft auf dem Spielbericht einnimmt. Wenn Ihr Team 
als Mannschaft  A  ausgewiesen  ist  (egal,  ob  als  Folge  einer  Auslosung  oder willkürlich),  fallen  Ihnen 
weitere Aufgaben zu: 

• Sie müssen den Staffelleiter über die Besetzung dieses Spieles zu informieren. Auf der Ebene des WTTV 
erwarten wir von Ihnen, dass Sie dies im Rahmen der üblichen Fristen tun, im oben genannten Beispiel 
also bis Sonntag um 15.30 Uhr – bei dieser spätestmöglichen Meldung natürlich schon mit Angabe des 
Spielergebnisses. 

• Sobald der Staffelleiter das Spiel nach Ihren Angaben eingerichtet hat, obliegt Ihnen die Eintragung des 
Spielberichts – ebenfalls unter Beachtung der bekannten Fristen. 

 

 

Da click‐TT  im Pokalspielbetrieb die bekannten Strukturen beibehält, erwarten wir keine beson‐
deren Probleme. Das „Tagesgeschäft“ hält  jedoch  immer Überraschungen bereit. Sie sollten also 
nicht  zögern,  wenn  es  irgendwo  Schwierigkeiten  oder  Fragen  gibt.  Auch  für  Anregungen  zur 
Weiterentwicklung von click‐TT sind wir stets dankbar. 

Wir wünschen Ihren Pokalmannschaften viel Erfolg. 

 

gez. Michael Keil (Geschäftsführer) 

gez. Werner Almesberger (Sportwart Mannschaftssport) 

 


